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Zaznamy o platnosti a revidovani Skolského vzdelavacieho programu:

Platnost Revidovanie | Zaznamenanie inovacie, zmeny, Upravy a pod.

Skvp Skvp

Datum Datum

01.09.2020 | - Statny vzdeldvaci program pre $kolu umeleckého priemyslu, skupina
Studijnych odborov 86 Umenie a umeleckoremeselnd tvorba lll, ktory
schvalilo MSVVa$ SR dria 04. 09. 2019 pod &islom 2019/5583:31-A1030
s u¢innostou od 01. 09. 2020, zacinajuc 1. ro¢nikom.

01.09.2021 | 23.08.2021 | Dodatok € 1 pre Statny vzdeldvaci program pre $kolu umeleckého
priemyslu, skupina Studijnych odborov 86 Umenie a umeleckoremeselnd
tvorba I, ktory schvalilo MSvVvaS SR dna 12. 05. 2021 pod ¢islom
2021/9630:11-A2220 s uc¢innostou od 01. 09. 2021, zadinajuc 1. roénikom.
Zmena: Nahradenie rdmcového ucebného pldnu a poznadmok k ramcovému
ucebnému pldanu pre 4-rocné studijné odbory (M).

01.09.2022 | 23.08.2022 | Dodatok ¢ 2 pre Stitny vzdeldvaci program pre $kolu umeleckého

priemyslu, skupina Studijnych odborov 86 Umenie a umeleckoremeselnd
tvorba I, ktory schvalilo MSVVaS SR dna 13. 12. 2021 pod dislom
2021/9630:61-A2220 s uc¢innostou od 01. 09. 2022, zacinajuc 1. rocnikom.
Zmena: Aktualizdcia klucovych kompetencii v podkapitole ,Klucové
kompetencie”, aktualizdacia vzdeldvacich standardov pre ekonomické
vzdeldvanie.
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2 VLASTNE ZAMERANIE SKOLY

Sukromna gkola umeleckého priemyslu v Ziline je strednd $kola, ktorej zriadovatelom je Institut
vzdeldvania a starostlivosti, s.r.o., Zilina. Svoju ¢innost zacala v $kolskom roku 2008/2009 ako Sukromna
stredna umelecka $kola v Ziline. Zdmerom je vybudovat renomovant strednu $kolu umeleckého zamerania
a Uspesne rozvijat tradiciu kvalitného stredo$kolského umeleckého vzdelavania v Zilinskom kraji.

Skola sa vyprofilovala na modernt stredni $kolu umeleckého zamerania, ktora pripravuje Ziakov
v Studijnych odboroch: 8602 M priemyselny dizajn, 8603 M graficky a priestorovy dizajn, 8604 M graficky
dizajn, 8606 M fotograficky dizajn, 8614 M dizajn interiéru a 8641 M propagacné vytvarnictvo.

Skolsky vzdelavaci program ,,Priestorovy dizajn“ je vytvoreny na tychto principoch:

e rozvoj individuality kazdého jednotlivca;

e doraz na rozvoj umeleckych predpokladov;

e pozadované odborné kompetencie na vykon povolania v oblasti umenia;

e podpora autondmie Skoly, pluralitného vzdeldvacieho prostredia a vytvorenia konkurenéného
prostredia medzi Skolami;

e podpora zvysenia kvality a efektivity vzdeldvania v nadvaznosti na Specifické potreby trhu prace
v oblasti umenia;

e podpora zvysSenia kvality a efektivity vzdeldvania na Specifické potreby vysokoskolského vzdelavania
v oblasti vizudlneho umenia;

e posilnenie odbornej a pedagogickej zodpovednosti a autondmie pedagogickych zamestnancov.

Vychova a vzdeldvanie Ziakov Studijného odboru 8603 M graficky a priestorovy dizajn zahfria vSeobecné
vzdelavanie, umelecké teoretické vzdeldvanie a umelecké praktické vzdeldvanie. V triede je spojenych
niekolko vzdelavacich programov. VSeobecnovzdeldvacie predmety sa vyucuju v triede spolocne (napr.
slovensky jazyk a literatura, dejepis, obcianska nauka, matematika, fyzika), Ziakov mozno v niektorych
predmetoch delit na skupiny (napr. cudzie jazyky, etickad vychova/ ndboZenska vychova, telesnd a Sportova
vychova). Umelecké predmety teoretického a praktického charakteru sa vyucuju v skupinach (napr. hlavné
odborné predmety, pismo, kresba, pocitacova grafika, umelecka prax). Pri vyucovani umeleckych
predmetov sa zdoéraznuje individudlny pristup vyucujuceho ku kazdému Ziakovi v zaujme rozvoja jeho
vytvarného talentu. Prezentované ucivo hlavnych odbornych predmetov — wvytvarna priprava
a navrhovanie — casovo koresponduje s umeleckou praxou, takZe Ziak svoj vytvarny navrh realizuje v
prislusnom médiu. Symbidézu umeleckych predmetov mozno vidiet na ro¢nikovych projektoch (klauztrnych
pracach), ktoré sa hodnotia komisionalne. V 1. a 2. ro¢niku je projekt vyjadrenim spojenia vytvarnej
pripravy a umeleckej praxe, v 3. ro¢niku navrhovania a umeleckej praxe. Volitelné predmety v skole nie su
zavedené.

Suvisld umeleckd prax Ziakov je realizovand v 2. a3. rocniku Studia vo firmach alebo instituciach
umeleckého zamerania v rozsahu 5 pracovnych dni. V pripade rieSenia vytvarnych projektov podla zakazky
objednavatela mozu Ziaci absolvovat suvisli umeleckd prax formou prace na realizacii projektu. Vybrani
Ziaci Skoly vykonavaju odbornu prax v zahranici (v zavislosti od realizacie mobilitnych projektov programu
Erasmus+). Povinnou sucastou vychovy a vzdeldvania Ziakov vo vytvarnej priprave je vytvarné sustredenie
(plenér), ktory sa realizuje sa v 1. ro¢niku Studia v rozsahu 5 pracovnych dni.

Ziaci sa zapéjaju do realizacie projektovej ¢innosti a vychovno-preventivnych programov - Skola priatel'skd
k detom, Skoly priatelské k [udskym pravam a Medzindrodna cena vojvodu z Edinburghu. Stcastou
vychovno-vzdelavacieho procesu su predmetové olympiady, vytvarné sutaze, odborné exkurzie (napr. Brno,
Florencia, Londyn, Pariz), vernisdZze, navstevy muzei a galérii, Ucelové kurzy (Kurz na ochranu Zivota
a zdravia, Kurz pohybovych aktivit v prirode).

Vychovno-vzdelavaci proces umeleckych predmetov je zabezpeceny kvalifikovanymi pedagogickymi
zamestnancami s Uspechmi vo vlastnej umeleckej tvorbe.
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Ciele vychovy a vzdelavania v Skole umeleckého priemyslu:

poskytnut Ziakom vseobecny a odborny vzdelanostny zaklad vychadzajici zo systematického,
vyvazeného vyberu informdcii a poznatkov z oblasti umenia, spolocenskych a prirodnych vied
a prislusného odboru;

ziskat kompetencie, a to najmad v oblasti komunikacnych schopnosti, Ustnych spdsobilosti
a pisomnych spésobilosti, vyuZivania informacno-komunikacnych technoldgii, komunikacie
v §tdthom jazyku, materinskom jazyku a cudzom jazyku, matematickej gramotnosti, kompetencie
v oblasti technickych prirodnych vied a technolégii, k celoZivotnému uceniu, socidlne kompetencie
a obcianske kompetencie, podnikatelské schopnosti a kultirne kompetencie;

poskytovat poznatky v zmysluplnom kontexte v nadvaznosti na dalsie vzdelavanie alebo uplatnenie
na trhu prace;

prehibit u Ziakov abstraktné a logické myslenie s dérazom na pochopenie kauzalnych, funkénych
a vyvinovych vztahov medzi javmi a procesmi;

naucit Ziakov samostatne identifikovat, analyzovat a riesit problémy, kreativne realizovat Ulohy
a vyvodzovat logické zavery;

rozvijat manudlne zrucnosti, tvorivé, psychomotorické schopnosti, aktualne poznatky a pracovat
s nimi v oblastiach suvisiacich s nadvazujidcim vzdelavanim alebo na trhu prace;

viest Ziakov ku kritickému mysleniu s uplatnenim mnohostranného pohladu pri rieSeni tloh;
poskytnut Ziakom mozZnosti pre optimalny vyber dalSieho vzdeldvania/pracovného zaradenia podla
ich schopnosti, zaujmov a potrieb spolo¢nosti;

posilfiovat uctu k rodi¢om a ostatnym osobam, ku kultirnym a narodnym hodnotam a tradiciam
Statu, ktorého je ob¢anom, k Statnemu jazyku, k materinskému jazyku a k svojej vlastnej kulture;
ziskat a posilfiovat uUctu k fudskym pravam a zakladnym sloboddm a zdsadam ustanovenym
v Dohovore o ochrane ludskych prav a zakladnych slobéd, ako aj tctu k zdkonom a osobitne vztah
k prevencii a zamedzeniu vzniku a Sirenia kriminality a inej protispolo¢enskej ¢innosti;

pripravit sa na zodpovedny Zivot v slobodnej spolo¢nosti, v duchu porozumenia a znasanlivosti,
rovnosti muZa a Zeny, priatelstva medzi narodmi, narodnostnymi a etnickymi skupinami
naboZenskej tolerancie;

naucit sa rozvijat a kultivovat svoju osobnost a celoZivotne sa vzdeldvat, pracovat v skupine
a preberat na seba zodpovednost;

prehibit u Ziakov socidlne kompetencie, osobitne schopnost kultivovane komunikovat, racionalne
argumentovat a efektivne spolupracovat v réznych skupinéch;

viest Ziakov k uvedomeniu si potreby celoZivotnej starostlivosti o svoje dusevné a fyzické zdravie,
osvojenie si teoretickych vedomosti a praktickych zruénosti sudvisiacich so zdravym Zivotnym
Stylom;

viest Ziakov k bezpeénosti a ochrane zdravia, hygiene prace a poZiarnej ochrane;

motivovat Ziakov k tomu, aby sa zaujimali o svet a ludi okolo seba, aby boli aktivni pri ochrane
udskych a kultdrnych hodnét, Zivotného prostredia a Zivota na Zemi;

viest Ziakov k tomu, aby si uvedomili globalnu previazanost udalosti, vyvoja i problémov
na miestnej, regionalnej, narodne;j i svetovej urovni.
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3 CHARAKTERISTIKA SKOLSKEHO VZDELAVACIEHO PROGRAMU

Cielom vzdelavacieho programu ,Priestorovy dizajn” je vzdeldvanie a vychova kvalifikovanych odbornikov
pre oblast vytvarného umenia. Profilovanie absolventa so zameranim na kliéové kompetencie umoziuje
pripravu na komplexné rieSenie odbornych problémov, na pohotovu adaptabilitu, pre pracu v meniacich sa
podmienkach pracovného trhu a uplatfiovanie novych koncepcii, metdd, foriem, postupov a ¢innosti.

3.1 POPIS SKOLSKEHO VZDELAVACIEHO PROGRAMU

Skolsky vzdeldvaci program obsahuje ststavu &innosti, v ktorych st ddsledne prepojené zakladné teoretické
poznatky z oblasti technolégie, dejin vytvarnej kultdry a vyvoja spolo¢nosti, vytvarno-technickych disciplin
a ekonomiky s ich praktickymi aplikdciami, technického kreslenia a prace s pocitacom.

Odborné vzdelavanie umoinuje rozvijat samostatné myslenie, tvorivost, s dérazom na divergentné
myslenie a konanie vo vSetkom, ¢o suvisi s umenim, dizajnom, vytvarnou strankou ndvrhu a jeho
umeleckym spracovanim. Studium dalej utvara predpoklady na samostatnu tvorbu v oblasti vytvarného
spracovania roznych materialov. Skladba a obsah odbornych vyucovacich predmetov zodpoveda sicasnym
potrebam praxe v oblasti dizajnu, zaroven predkladad nové moznosti vyvoja v danej sfére. Obsah na jednej
strane poskytuje poznatky a skusenosti postupov v klasickych technikach, ale aj ovladanie novych
technoldgii a ich vzajomné prepojenie v kone¢nom vytvarnom produkte.

Zameranie Studia umozZiiuje navrhovat a riesit interiér a exteriér architektiry v ploSnom a priestorovom
prevedeni cez jednotlivé technologické a digitdlne postupy az po konecnu realizaciu. Odborné vzdeldvanie
v tejto oblasti podporuje tvorivost suvisiacu s navrhovanim tvarovo invencénych a zaroven funkénych
Uzitkovych objektov v spojeni s realizaciou v materiali a ich umiestnenim v interiéri a exteriéri. RieSi
vytvarné zobrazenie, zachytenie a realizaciu priestoru klasickymi a modernymi technikami.

Povinnou sucastou zakladnych odbornych cinnosti vsetkych Studijnych odborov skupiny 86 Umenie
a umeleckoremeselnd tvorba je tyzdnové vytvarné sustredenie (plenér) a pocas studia absolvovanie
a realizacia ro¢nikovych préc a projektov v hlavnych vytvarnych predmetoch (klauzurne prace).

V ramci praktickej pripravy v predmete umelecka prax absolvuju Ziaci 2. a 3. ro¢nika suvisld umelecku prax
podla zamerania vo firmdch alebo v priestoroch Skoly v rozsahu piatich pracovnych dni. V suvislej umeleckej
praxi sa utvaraju, rozvijaju a upevinuju zakladné praktické zrucnosti v odbornych ¢innostiach pod priamym
vedenim pedagogickych zamestnancov alebo odbornikov z praxe. Savisld umeleckd prax moézu Ziaci
absolvovat v odbornych ucebniach, dielfiach, ateliéroch a vo wvysSich roénikoch podla konkrétnych
Studijnych odborov priamo vo firmach, vyrobnych a reStaurdtorskych zariadeniach a v dalSich
Specializovanych pracoviskach. Odbornu pripravu umocnuje absolvovanie odbornych exkurzii.

Specifikd vychovy a vzdeldvania Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim (di?ka, formy vychovy a vzdelavania,
podmienky prijimania, organizacné podmienky na vychovu a vzdeldvanie, personalne, materidlno-technické
a priestorové zabezpecenie a pod.) su zadefinované v kapitole ,Osobitosti a podmienky vzdelavania Ziakov
so Specialnymi vychovno-vzdelavacimi potrebami”.
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3.2 ZAKLADNE UDAJE O STUDIU

Koéd a nazov Studijného odboru: 8603 M graficky a priestorovy dizajn

Dizka $tudia: 4 roky

Forma vychovy a vzdelavania: denné studium pre absolventov zakladnej skoly
Poskytnuty stupen vzdelania: Uplné stredné odborné vzdelanie — 4 podla SKKR/EKR
Vyucovaci jazyk: slovensky jazyk

Nevyhnutné vstupné poziadavky na | nizsie stredné vzdelanie a splnenie podmienok prijimacieho konania

studium:

Sposob ukoncenia studia: maturitna skuska

Doklad o ziskanom stupni vysvedcéenie o maturitnej skiske

vzdelania:

Doklad o ziskanej kvalifikacii: vysvedcéenie o maturitnej skiske

MozZnosti pracovného uplatnenia - kvalifikovani pracovnici v statnych a sikromnych podnikoch a
absolventa: inStituciach umelecke;j sféry,

- vo vlastnych navrhdrskych a realiza¢nych firmach ako dizajnéri,
konstruktéri,

- v reklamnych agenturach,

- ako vytvarni redaktori v redakciach casopisov a nakladatelstvach.

Nadvazna odborna priprava (dalSie | pomaturitné stadium, Studijné programy prvého alebo druhého
vzdelavanie): stupna vysokoskolského Studia alebo dalSie vzdeldvacie programy

zamerané na rozsirenie kvalifikacie, jej zmenu alebo zvysenie.

3.3 ORGANIZACIA VYUCOVANIA

Organizacia vychovy a vzdelavania v jednotlivych formdach vzdeldvania vo vseobecnom a umeleckom
vzdeldvani sa uskutoériuje podla véeobecne zavaznych pravnych predpisov. Pre realizaciu SkVP ,,Priestorovy
dizajn” plati Skolsky zakon a prislusné vykondvacie predpisy.

Vyucovanie prebieha pocas Skolského roka, ktory zacina 1. septembra a konci 31. augusta nasledujiceho
roka. Sucastou vychovno-vzdeldvacieho procesu su:

ucelové cvicenia Ziakov 1. a 2. ro¢nika zamerané na ochranu Zivota a zdravia;

kurz pohybovych aktivit v prirode pre Ziakov 2. ro¢nika, ktory sa po dohode s rodiémi uskutocruje
pobytovou formou alebo dennou dochadzkou;

kurz na ochranu Zivota a zdravia pre Ziakov 3. rocnika, ktory sa uskuto¢nuje dennou dochadzkou;
odborné a tematické exkurzie po roc¢nikoch, ktoré organizuju vyucujuci vseobecnovzdeldvacich
a umeleckych predmetov;

vytvarné sustredenie (plenér) pre Ziakov 1. rocnika;

suvisla umelecka prax Ziakov 2. a 3. rocnika;

mimoskolské aktivity - vytvarné, literdrne a vedomostné sutaze, predmetové olympiady, Skolské
vylety, kultirne a vychovné podujatia (imatrikulacie, Sportovy den, divadelné predstavenia,
vychovné koncerty, humanitarne zbierky a pod.).
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VSeobecné vzdeldavanie a umelecké teoretické vzdeldvanie sa uskuto€iuje v klasickych a odbornych
ucebniach. Umelecké praktické vzdelavanie sa uskuto¢nuje v ateliéroch, dielfiach a odbornych ucéebniach
vybavenych PC s prislusenstvom, interaktivnou tabulou, tabletami, audiovizudlnou technikou. Okrem
vybavenia pristrojovou, vypoctovou a audiovizudlnou technikou Ziaci maju na vyucovani k dispozicii
odborné Casopisy, literatudru, slovniky a iné materialy na vytvarné aktivity.

TyZzdne suU rovnaké, teda nestriedaju sa tyZzdne odbornej praxe styzdnami teoretického vzdeldvania.
V triede je spojenych niekolko vzdeldvacich programov, max. 3. VSeobecnovzdeldvacie predmety sa vyucuju
spolo¢ne, ziakov mozno v niektorych vyucovacich predmetoch delit na skupiny. Umelecké vyulovacie
predmety teoretického a praktického charakteru sa vyucuju v skupinach.

4 PROFIL ABSOLVENTA

4.1 CHARAKTERISTIKA ABSOLVENTA

Absolvent Studijného odboru 8603 M graficky a priestorovy dizajn je kreativny odbornik v umeleckej
a umeleckoremeselnej tvorbe. Ma vztah k jednotlivym formam umenia, orientuje sa v nich a riadi sa
pravidlami vytvarnej estetiky. Rozvija samostatné umelecké myslenie, pruzné rozhodovanie a konanie,
presadzuje nové netradicné myslienky a metddy vo svojom odbore. Je schopny samostatne tvorit,
organizovat, realizovat a prezentovat vlastni umeleckd tvorbu a vykonavat slobodné umelecké povolanie.
Svojou tvorbou je schopny ovplyviiovat a harmonizovat prostredie ¢loveka. Odborné vzdelavanie umozni
rozvijat samostatnost a tvorivost s dérazom na divergentné myslenie a konanie vo vSetkom, ¢o suvisi
s vizudlnym umenim, kultdrou osobnosti a umeleckou strankou remeselného prevedenia.

Profil absolventa uUplného stredného odborného vzdeldvania v skole umeleckého priemyslu sa odvija
od kompetencii vychadzajucich z ciefov vychovy a vzdeldvania naplfianych vzdelavacimi $tandardmi, ktoré
Ziak ziskal v procese vzdelavania a sebavzdeldvania na tomto stupni. Umoznuju mu Uspesné zaclenenie sa
do pracovnych a mimopracovnych spolocenskych Struktur. Absolvent Studijného odboru 8603 M graficky
a priestorovy dizajn uplatiiuje vedomosti z ekonomiky, pocitacovej grafiky a osobnej umeleckej prezentacie,
prezentuje umelecki myslienku vratane verbalneho a grafického vyjadrenia v prislusnej dokumentdcii

.....

Absolvent Uplného stredného odborného vzdelavania v Skole umeleckého priemyslu:

e je kreativny odbornik v umeleckej tvorbe;

e vyuZiva analytické nelinedarne myslenie, skisenosti s pracou, technolégiami a materialmi, ako aj
Siroké vSeobecné vzdelanie a poznatky na rozvoj kreativneho rieSenia uloh;

e ma osvojené funkéné znalosti a kompetencie z oblasti prirodnych, spolocenskych vied, umenia
a prislusného odboru vymedzené vzdeldvacimi Standardami, ktoré dokaze vyuZit v praktickom
Zivote a pri dalsom studiu/pracovnom zaradeni;

o efektivne komunikuje v materinskom, resp. vo vyucovacom jazyku a v cudzom jazyku;

e ovlada a vyuziva sucasné informacno-komunikacné technolégie;

e vie vyhodnotit a zaujat kriticky postoj k informaciam, vratane masmedialnych informécii;

e uvedomuje si svoje schopnosti, silné a slabé stranky a v sulade s nimi sa rozhoduje pre
dalsie/celoZivotné vzdelavanie a svoju buducu profesiu;

e akceptuje a uplatriuje fudské prava vo vztahu k sebe a inym, reSpektuje inakost v spolo¢nosti;

e je si vedomy svojich obcianskych prav a povinnosti, uvedomuje si vyznam a potrebu obcianskej
angazovanosti v lokdlnom, narodnom a globdlnom kontexte;

e uznava a je pripraveny v praxi aplikovat demokratické principy spolo¢nosti;

e zaujima sa o svet a ludi okolo seba, je pripraveny aktivne chranit ludské a kultirne hodnoty
a Zivotné prostredie na Zemi;

e nachddza uplatnenie primarne v oblasti umenia a v dalSich oblastiach podla profilacie.
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Studijny odbor 8603 M graficky a priestorovy dizajn je zamerany na rozvoj individudlnej umeleckej
osobnosti Ziaka. Pripravuje ho pre prax, v ktorej bude vediet tvorivo riesit Glohy v réznych oblastiach
vyzadujucich generélne znalosti 3D grafického zobrazovania. Ziak ovlada postupy v 3D grafike a zaroven
aplikaciu roznych foriem 2D grafického digitalneho spracovania obrazu pre potreby Specifickych aplikacii
v 3D prostredi. Popri zvladnuti postupov v priestorovej grafike sa kladie déraz na prakticka a tvorivu
pracu v oblasti tvorby modelov a prvkov pre marketingové a reklamné ucely v digitdlnej aj tlacenej
forme, animacii, interakénych rozhrani, 3D tlace, filmového a herného priemyslu.

Absolvent sa dokaze flexibilne uplatnit v oblasti v oblasti vizualnej komunikacie, propagacie a reklamy. M3
vztah k historickym i modernym formam umenia, inSpiruje sa nimi, orientuje sa v nich a riadi sa estetickymi
pravidlami. Rozvija samostatné umelecké myslenie, pruiné rozhodovanie a konanie, presadzuje nové
netradi¢né myslienky a metddy vo svojom odbore. Je schopny samostatne tvorit, organizovat, realizovat
a prezentovat vlastni umeleckd tvorbu a vykonavat slobodné umelecké povolanie. Svojou tvorbou je
schopny ovplyviiovat avytvarat estetické prostredie Eloveka. Odborné vzdeldvanie umoznuje rozvijat
samostatnost a tvorivost vo vsetkom, €o suvisi s vytvarnym umenim, kultirou osobnosti a umeleckou
strankou remeselnej realizacie. Podporou v budicom profesiondlnom uplatneni st vedomosti z ekonomiky,
pocitacovej grafiky a umeleckej osobnej prezentdcie.

Absolvent vie prezentovat vytvarnd myslienku vratane verbalneho a grafického vyjadrenia v prislusnej

......

produktu. Vedomosti a praktické zru€nosti ziskané pocas Studia davaju absolventovi kompetencie
pri napliani danych Standardov v prdéci, pri Studiu a dalSom odbornom rozvoji.

4.2 KLUCOVE KOMPETENCIE

Kli¢ové kompetencie su tie, ktoré potrebuju vsetci fudia na svoje osobné naplnenie a rozvoj,
zamestnatelnost, socidlne zaclenenie, udrzatelny Zivotny Styl, Uspesny Zivot v spolocnosti, ktora Zije v mieri,
pre riadenie Zivota so zodpovednym pristupom ku zdraviu a aktivne obdcianstvo. VSetky klucové
kompetencie sa povaZzuju za rovnako doleZité. Kazda z nich prispieva k Uspesnému Zivotu v spoloc¢nosti.
Kompetencie mozZno vyuzivat v mnohych réznych suvislostiach a rozlicnych kombinaciach. Prekryvaju sa
a nadvazuju na seba; aspekty, ktoré su podstatné v jednej oblasti, zvycajne podporuju kompetencie aj
v dalSej oblasti.

V sulade s Odporucanim Rady Eurdpskej Unie z 22. maja 2018 o klucovych kompetenciach pre celoZivotné
vzdeldvanie ma absolvent Uplného stredného odborného vzdelavania v rdmci teoretického a praktického
vyucéovania nadobudnut schopnost rozvijat tieto klucové kompetencie v nasledujlcich opisoch:

a) Gramotnost je schopnost identifikovat, pochopit, tvorit a interpretovat koncepty, pocity, fakty a nazory
Ustnou aj pisomnou formou pomocou vizuadlnych, zvukovych a digitdlnych materidlov v rozli¢nych odboroch
a kontextoch. Zahfria schopnost efektivhe komunikovat a nadvazovat kontakty s ostatnymi.
To znamena3, Ze absolvent dokaze:
e porozumiet akémukolvek pocutému vecnému textu, ktorého obsah, styl a jazyk st primerané jeho
osobnym a odbornym zaujmom;
e porozumiet obsahu a vyznamu vecného textu (vratane tabuliek, grafov, nakresov a schém),
vyhladat explicitne a implicitne vyjadrené informacie a spojit ich do ucelenej informacie;
e identifikovat v texte logické, ¢asové a pri¢inno-nasledné suvislosti;
e uplatnit zadklady kritického ¢itania, t. j. vie vnimat vacsinu problémov nastolenych textom
a identifikuje explicitné chyby a protirecenia, ktoré sa v texte nachadzaju;
e vyjadrit suvislé a logicky usporiadané uUstne prejavy s réznym cielom pre Specifické publikum
na témy, ktoré su blizke jeho osobnym a odbornym zaujmom;
o sformulovat vlastny ndzor a pomocou argumentov ho obhdjit;
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e bez pripravy zacat, udrziavat a ukoncit komunikaciu na akukolvek jemu blizku vSeobecnt a odbornu
tému;

e aktivne sa zapojit do diskusie, svoj prejav formuluje zrozumitelne a pokojne; dokaze sa pohotovo
zorientovat v komunikacnej situacii a jasne reagovat zrozumitelnou odpovedou alebo otazkou;

e dodrziavat zasady spolocenskej komunikacie, dokaze komunikaénej situacii vhodne prispdsobit
stratégiu, charakter a tén komunikacie;

e vytvorit Struktirovany a kompoziéne zrozumitelny text, ktory mu je blizky témou alebo
odbornostou;

e pri tvorbe textu uplatnit logické, casové a pri¢inno-nasledné suvislosti textu a poZiadavky
slovosledu v sulade s komunikaénou situdciou.

b) Viacjazyénost je kompetencia, ktord vymedzuje schopnost pouZivat rozliéné jazyky na vhodnu a aéinnd
komunikaciu v primeranej Skale spolocenskych a kultirnych suvislosti. Ide o schopnosti sprostredkivat
informacie medzi roznymi jazykmi a médiami. Pokial je to vhodné, méze zahfnat zachovanie a dalsi rozvoj
kompetencii v materinskom jazyku, ako aj osvojenie si Uradného jazyka (jazykov) danej krajiny.

To znamena3, ze absolvent dokaze:

e pochopit hlavné body jasnej standardnej re¢i o znamych veciach, s ktorymi sa pravidelne stretava
vo svojom zivote. Rozumie zmyslu mnohych rozhlasovych alebo televiznych programov
o aktudlnych udalostiach a témach osobného ¢i odborného zaujmu, ked' je prejav relativne pomaly
a jasny;

e porozumiet textom, ktoré pozostavaju zo slovnej zdsoby ¢asto pouzivanej v kazdodennom Zivote
alebo ktoré sa vztahuju na jeho pracu;

e zvladnut vacsinu situdcii, ktoré sa mozu vyskytnat pocas cestovania v oblasti, kde sa hovori danym
cudzim jazykom. Dokdaze nepripraveny vstupit do konverzacie na témy, ktoré si zname, ktoré
ho osobne zaujimaju, alebo ktoré sa tykaju osobného kazdodenného zZivota;

e spojit slovné spojenia jednoduchym spdsobom tak, aby opisal skisenosti a udalosti, vlastné sny,
nadeje a ambicie. Stru¢ne dokazZe uviest dovody a vysvetlenia nazorov a planov, vyrozpravat pribeh
alebo zapletku knihy ¢i filmu a opisat vlastné reakcie;

e napisat jednoduchy suvisly text na témy, ktoré si mu zndme alebo ho osobne zaujimaju, alebo
napriklad aj e-maily opisujuce jeho skusenosti a dojmy.

c) Matematicka kompetencia a kompetencia vo vede, v technoldgii a inZinierstve — matematicka
kompetencia je schopnost rozvijat a pouZivat matematické myslenie a porozumenie na rieSenie réznych
problémov v kazdodennych situacidch. Kompetencia vo vede sa vztahuje na schopnost vysvetlit prirodné
javy pomocou zakladnych vedomosti a metodiky vratane pozorovania a experimentovania s cielom klast
otazky a odvodit zdvery podloZené dbkazmi. Kompetencie v technoldgii a inZinierstve sa chapu ako
uplatfiovanie danych vedomosti a metodiky ako odpovedi na vnimané ludské tuzby a potreby. Kompetencia
vo vede, v technoldgii a inZinierstve zahfiia porozumenie zmendm sposobenym ludskou c¢innostou
a zodpovednosti ob¢ana ako jednotlivca.
To znameng3, Ze absolvent dokaze:
o efektivne aplikovat matematické principy a postupy v ramci svojho odboru;
e komunikovat v matematickom jazyku a pouzivat vhodné pomdcky vratane Statistickych udajov
a grafov;
e chapat vedu ako proces badania réznymi metddami vratane pozorovania a riadenych
experimentov, logicky a racionalne mysliet pri overovani hypotéz;
e aktivne sa zaujimat o etické otazky a podporu bezpecnosti a environmentalnej udrzatelnosti, najma
pokial ide o vedecko-technicky pokrok v suvislosti s jednotlivcom, rodinou, komunitou
a celosvetovymi otazkami.

d) Digitalna kompetencia zahfia sebaisté, kritické a zodpovedné vyuZivanie digitdlnych technoldgii
na vzdeldvanie, pracu a Ucast na diani v spolocnosti, ako aj interakciu s digitalnymi technoldgiami. Zahfmia
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informacénd a datovld gramotnost, komunikaciu a spolupracu, medidlnu gramotnost, tvorbu digitdlneho
obsahu, bezpecnost, otazky suvisiace s dusevnym vlastnictvom, rieSenie problémov a kritické myslenie.
To znamen3, Ze absolvent dokaze:

e pouzivat digitdlne technoldgie na podporu svojho aktivheho obdianstva a socidlneho zaélenenia,
spolupracu s ostatnymi a kreativnost pri dosahovani osobnych, socidlnych alebo obchodnych cielov
s uvedomenim si prileZitosti, obmedzeni, vplyvov a rizik, ktoré predstavuju;

e kriticky pristupovat k platnosti, spolahlivosti a vplyvu informacii a Udajov dostupnych vdaka
digitdlnym prostriedkom a poznat pravne a etické zasady suvisiace s pracou s digitalnymi
technoldgiami;

e chranit informacie, obsah, Gdaje a digitdlne identity, ako aj rozoznavat softvéry, zariadenia, umeld
inteligenciu alebo roboty a efektivne s nimi pracovat;

e chépat vSeobecné zasady, mechanizmy a logiku vyvijajucich sa digitdlnych technolégii a poznat
zakladné funkcie a sp6soby pouZzitia roznych zariadeni, softvérov a sieti.

e) Osobnd a socidlna kompetencia a schopnost uéit sa je schopnost uvaZovat o vlastnej osobnosti,
efektivne riadit ¢as a informacie, konstruktivne spolupracovat s ostatnymi a riadit vlastné vzdelavanie
a kariéru. Zahffia schopnost zvladnut zloZité situacie, udit sa, zachovat si fyzické aj duSevné zdravie a dbat
o svoje zdravie a viest Zivot zamerany na budicnost, byt empaticky a zvladat konflikty v inkluzivnom
a podporujucom prostredi.
To znamena3, ze absolvent dokaze:
e starat sa o svoj fyzicky a dusevny rozvoj, uvedomovat si dbsledky nezdravého Zivotného Stylu
a zavislosti;
e  kriticky uvaZovat o svojich vlastnych predsudkoch a stereotypoch a o tom, ¢o sa za nimi skryva;
e preukazat istotu vo svoje schopnosti zvladnut vyzvy v Zivote;
e dosledne dodrziavat svoje zavazky voci inym;
e pri praci podporovat druhych aj napriek rozdielnym nazorom;
e identifikovat zdroje ucenia sa, vybrat najspolahlivejSie zdroje informacii alebo uskutocnit
zodpovedny vyber z existujlucich moZnosti;
e poufzit explicitné a definovatelné kritéria, principy alebo hodnoty pri tvorbe Usudkov.

f) Ob¢ianska kompetencia je schopnost konat ako zodpovedny obc¢an a v plnej miere sa zucastriovat
na obc¢ianskom a socidlnom Zivote, a to opierajic sa o znalost socidlnych, hospodarskych, pravnych
a politickych konceptov a Struktur, ako aj o chapanie celosvetového vyvoja a udrzatelnosti.
To znamena, Ze absolvent dokaze:

e reSpektovat [udi, ktori maju odlisné nazory v oblasti politiky a vierovyznania;

e vykonavat povinnosti aktivneho ob¢ana na miestnej, narodnej alebo globalnej Urovni;

e porozumiet roznym spdsobom, akymi ob¢ania mézu ovplyvriovat politiku;

e  kriticky uvaZzovat o vplyve propagandy na Zivot jednotlivca, spolo¢nosti a vyvoj sicasného sveta;

e zhodnotit vplyv spolo¢nosti na svet prirody, napriklad z hladiska rastu a vyvoja populdcie, spotreby

prirodnych zdrojov.

g) Kompetencia v oblasti kultirneho povedomia a prejavu zahfia chdpanie a reSpektovanie toho, ako
sa myslienky a vyznam kreativne vyjadruju a Siria v réznych kultdrach a prostrednictvom r6znych druhov
umenia a inych kultdrnych foriem. Zahffa rozvoj a vyjadrovanie vlastnych nazorov a schopnost identifikovat
svoje miesto alebo Ulohu v spoloc¢nosti réznymi spésobmi a v roznych kontextoch.
To znamena3, Ze absolvent dokaze:
e vyhladavat moznosti spoznat iné kultdry s cielom spoznat tradicie a iny pohlad na svet;
e zaujat otvoreny postoj a reSpekt k rdéznorodosti kultirneho prejavu, ako aj eticky a zodpovedny
pristup k intelektudlnemu a kultdrnemu vlastnictvu;
e poznat miestnu, narodnuy, regionalnu, eurdpsku a globalnu kultiru a jej prejavy vratane jazyka,
dedic¢stva a tradicii ¢i kulturnych produktov a porozumiet tomu, ako sa tieto prejavy mdzu
navzajom ovplyvriovat a ako m6zZu ovplyvriovat nazory jednotlivca.
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4.3 VSEOBECNE KOMPETENCIE

Absolvent ma:

znalost slovenskej a svetovej literatury,

kultarny prehlad, ktory vychadza z poznania réznych oblasti umenia a kladny vztah ku kultdrnym
a estetickym hodnotam,

orientdciu v dejinach slovenského naroda a svetovej historie,

znalost o hierarchii zivotnych hodnét vychadzajucich zo zdkladnych principov demokratickej
spolo¢nosti a je schopny vytvarat si rebricek hodnét,

zaklady etiky, psycholdgie, socioldgie a filozofie,

vytvorit si pozitivny vztah ku kultirnym hodnotam a prirode, aktivne sa podielat na ich ochrane,
schopnost orientacie vo vyvoji ludskej spolo¢nosti a vytvarného umenia,

znalost zasad spolocenského spravania sa,

rozvinuté pohybové schopnosti, celkovl telesnd zdatnost a vypestovani celoZivotni potrebu
pohybovej aktivity,

ovladat zasady a poskytnat prvi pomoc pri Uraze, zabranit Urazu, uplatriovat pri Sporte a pobyte
v prirode poznatky z ochrany a tvorby Zivotného prostredia.

Vseobecné kompetencie v oblasti financnej gramotnosti

Absolvent je schopny:

najst, vyhodnotit a pouzit finanéné informacie,

poznat zakladné pravidla riadenia vlastnych financii,

naucit sa rozoznavat rizika v riadeni vlastnych financii,

stanovit si finan¢né ciele a napldnovat si ich dosiahnutie,

rozvinut potencial ziskania vlastného prijmu a schopnost sporit,

efektivne pouZivat financné sluzby,

plnit svoje finan¢né zavazky,

zveladovat a chranit svoj majetok,

porozumiet a orientovat sa v zabezpecCovani zakladnych ludskych a ekonomickych potrieb
jednotlivca a rodiny,

vediet a byt schopny hodnotit Gspesnost vlastnej sebarealizacie,

inSpirovat sa prikladmi dspesnych osobnosti,

poznat priklady Uspesnych jednotlivcov v svojej planovanej profesijnej ceste,

poznat podmienky, vylucujlice nelspesnost jednotlivca a rodiny,

porozumiet zakladnym pojmom v oblasti financnictva a sveta penazi,

orientovat sa v oblasti finanénych institucii (NBS, komeréné banky, poistovne a ostatné financné
institucie),

orientovat sa v problematike ochrany prav spotrebitela a byt schopny tieto prava uplatriovat.

Vseobecné kompetencie v oblasti Citatel'skej gramotnosti

Absolvent je schopny:

pracovat s réznymi druhmi textov pouzivanych na roézne ucely,

osvojit si rézne techniky Citania s cielom pochopit text,

identifikovat informacie v texte, hodnotit precitané, zapamatat si myslienky textu, reprodukovat
text, dedukovat na zaklade textu, utvorit si Usudok,

logicky spajat suvislosti, vyvodit hlavné myslienky, poucenia a zévery,

konstruovat myslienky nad ramec textu a spajat ich v kontexte s predoslymi poznatkami
a vedomostami,

prakticky uplatnit Citatel'ské zruénosti v kazdodennom Zivote.
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4.4 ODBORNE KOMPETENCIE

POZADOVANE VEDOMOSTI

Absolvent Studijného odboru 8603 M graficky a priestorovy dizajn ma:

popisat dejinné suvislosti vyvoja ludskej spolo¢nosti a prejavy jej hmotnej kultdry,

ozrejmit vzajomnu nadvaznost jednotlivych vyvojovych etap a ich estetické vztahy s dérazom na
dejiny vytvarnej kultury od histérie po stéasnost,

uviest poznatky zo vSeobecnych historickych zakonitosti estetiky UZitkového vytvarného umenia,
vysvetlit zasady umeleckej tvorby a formovat svoj vlastny vytvarny nazor,

definovat proporc¢né zasady, zasady funkcie a tvarovej kompozicie a popisat principy ich aplikacie,
popisat pracu s digitdlnymi technolégiami ako podpornymi prostriedkami pri navrhovani
a vyhotovovani sprievodnej grafickej dokumentacie,

vysvetlit morfoldgiu, syntax vo vytvarnej tvorbe,

charakterizovat vlastnosti tradi¢nych a netradiénych materialov a ich vytvarné a vyrazové moznosti
uplatnenia vo vytvarnej tvorbe,

vymedzit variabilné technologické postupy pri tvorbe umeleckého diela,

identifikovat nastroje, naradie, stroje, zariadenia a pomdcky, ktoré sa v odbore pouZivaju,
definovat odbornu terminolégiu svojho odboru,

definovat zdkladné ekonomické pojmy a kategédrie,

urcit zakonitosti trhu v podmienkach trhovej ekonomiky,

definovat zaklady obchodného a pracovného préava, pésobenie zakona o reklame a autorsky zakon,
popisat podstatu podnikatelskej ¢innosti a posudit vhodné formy podnikania vo svojom odbore,
objasnit zaklady bezpecnosti prace s digitalnymi technolégiami,

pomenovat zdkladné pravidld riadenia vlastnych financii a rozoznavat rizika v riadeni vlastnych
financii,

objasnit problematiku ochrany prav spotrebitela a uplatnenie tychto prav v praxi,

charakterizovat sucasné dizajnérske trendy, svetové a domace dianie v oblasti dizajnu,

pomenovat zasady vytvarnej kompozicie a zobrazovania,

popisat zaklady anatémie v suvislosti so zobrazovanim ludského tela v grafickej a plastickej podobe,
vymedzit principy prace s farbou vo vztahu k ploche, dekoru a objemu,

predpokladat a vysvetlit pouZitie pisma, vratane poufZitia digitalnych technoldgii,

charakterizovat aplikaciu variabilnych vytvarnych technik podfa zadanych uloh,

objasnit funkcie deskriptivnej geometrie pri navrhovani, konstruovani a modelovani,

vysvetlit uplatnenie variabilnych technologickych postupov zhotovenia umeleckého diela,

vymedzit principy realizacie umeleckého diela s vyuZitim najnovsich digitalnych technoldgii,
objasnit mozZnosti kombinovania a pouZitia réznych vytvarnych materialov,

vysvetlit vztahy analytickych studii prirodnych a umeleckych foriem, Struktdr a spdsoby ich
Stylizacie pre potreby vytvarného umenia a dizajnu,

uviest moznosti separacie a recyklacie materiélov.

POZADOVANE ZRUENOSTI

Absolvent Studijného odboru 8603 M graficky a priestorovy dizajn vie:

rozvijat vyjadrovacie predpoklady pre samostatnu tvorbu v suvislosti s individudlnymi invenénymi
schopnostami,

pracovat s odbornou literattrou,

uplatriovat plosné, plastické a farebné videnie,

prezentovat vytvarni myslienku vratane verbalneho a grafického vyjadrenia v prislusnej
dokumentacii,

pouzivat a presadzovat inovativne myslienky, metddy a technické prostriedky,
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pracovat s digitalnymi technolégiami, ovladat prislusné uzivatelské programy a pomocou nich
realizovat vlastné vytvarné zamery,

navrhovat adekvatne technologické postupy vyroby s ohladom na pouzité materidly, technické
a ekonomické poziadavky,

spracovat vytvarnu a technickd dokumentaciu,

pracovat s grafickym softvérom podla odborného zamerania,

pracovat ekologicky s ohladom na ochranu zivotného prostredia,

pouzivat a aplikovat zdkladné ekonomické pojmy,

vyuzivat pravne normy v podnikani vo svojom odbore,

posudzovat podnikatelské prilezitosti a konfrontovat ich so svojimi moznostami,

fungovat na trhu prace ako samostatne zarobkovo ¢inna osoba,

navrhnut esteticky a funkéne riesSeny vyrobok vo variabilnych vytvarnych technikach,

navrhnut esteticky a funkéne rieSeny vyrobok v 2D a 3D poditaove] grafike podla zamerania
odboru,

pouzivat tradi¢né i sucasné vytvarné vyrazové prostriedky,

pisat, kreslit a konstruovat pismo, vytvarne riesit texty a pisomné €asti inych vytvarnych celkov,
realizovat diela variabilnymi vytvarnymi technikami a technologickymi postupmi podla zamerania
odboru,

vyuzivat rozne formy a druhy umeleckej prezentacie vlastnej tvorby,

prejavit kritické myslenie,

uplatnit invenciu a kreativitu vytvarnika a dizajnéra,

aplikovat vo vytvarne] praxi vedomosti z oblasti informacno-komunikaénych technoldgii.

4.5 VZDELAVACIE STANDARDY SPOLOCNE PRE VSETKY STUDIJNE ODBORY

Ekonomické vzdelavanie — absolvent ma:

vysvetlit zakladné pojmy pracovného prava — praca, povolanie, zamestnanie, pracovné miesto,
fyzicka a prdvnicka osoba,

charakterizovat zdkladné povinnosti zamestnavatela a zamestnanca po vzniku pracovného pomeru,
vypracovat osobnu pripravu na prijimaci pohovor v slovenskom a cudzom jazyku,

porovnat profesijni ponuku na slovenskom i eurépskom trhu préce a pruzne na fiu reagovat dalsim
vzdelavanim,

vyhodnotit vztah prace a osobného prijmu,

analyzovat aktivnu a pasivnu komunikaciu s finanénymi institdciami,

vysvetlit zdkladné préava a povinnosti spotrebitelov na modelovych situaciach (aj z pohladu
podnikatela) a identifikovat cenové triky a klamlivé a zavadzajuce ponuky,

kriticky zhodnotit informacie poskytované reklamou a porozumiet tlohdm marketingu,

vysvetlit pojem pranie Spinavych peniazi,

opisat postup oznamenia korupcie a ozndmenia podvodu,

rozlisit nominalnu mzdu, redlnu mzdu a cenu préce,

identifikovat polozky bezne odpocitavané z hrubej mzdy,

uviest priklady zdrojov prijmu inych nez mzda (napr. dar, provizia a zisk, penainy prijem
domadcnosti, Statne prispevky a socidlne davky, prijem z podnikatelskej cinnosti),

opisat spOsoby krytia deficitu (Gvery, splatkovy predaj, leasing),

rozlisovat legalne a nelegalne podnikatelské aktivity,

vymedzit a porovnat pravne formy pre oblast podnikania,

vysvetlit postup zaloZenia a vzniku Zivnosti alebo iného podnikatel'ského subjektu v styku s verejnou
spravou,

zostavit podnikatelsky a finan¢ny plan podniku — pravnickej osoby,

charakterizovat a vysvetlit rozdiel medzi priamymi a nepriamymi dafami; dariovy a odvodovy
systém v Slovenskej republike,
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vysvetlit dohlad nad finanénym trhom v Slovenskej republike — Narodna banka Slovenska ako
,jednotné kontaktné miesto”,

charakterizovat finan¢né institdcie a vyuZzivanie ich produktov a sluZieb cez internet,

vysvetlit moznosti, ako splacat dlhy,

navrhnut spbsoby riesenia schodkového a prebytkového rozpoctu,

vysvetlit obvyklé sposoby nakladania s volnymi finanénymi prostriedkami,

zhodnotit ako vplyva spotreba na Uspory a/alebo investicie,

stanovit si kroky na dosiahnutie kratko, stredne a dlhodobych finan¢nych cielov,

vysvetlit tvorbu ceny na zaklade nakladov, zisku, DPH,

zvolit vhodné platobné nastroje (bez/hotovostné thrady, inkasa, platobné karty a pod.),

vysvetlit rozdiel medzi vyuZivanim osobného a podnikatelského uctu,

vysvetlit algoritmus zloZzeného Urocenia,

identifikovat rbézne druhy Uverov a ich zabezpelenie (vratane Uverov na byvanie, resp.
hypotekarnych uverov),

posudit ucel vyhlasenia (osobného) bankrotu a jeho mozné dosledky na majetok, zamestnanost,
cenu a dostupnost Uverov,

zhrnut prava dlznikov a veritelov, tykajice sa zrdZiok zo mzdy a odnatia majetku v pripade
nezaplatenia dlhu (exekdcia),

uviest rozdiel medzi sporenim a investovanim,

popisat vyber vhodného poistného produktu s ohfadom na vlastné potreby,

demonstrovat na konkrétnom priklade, aké druhy verejného poistenia je potrebné platit
pri brigddnickej ¢innosti Studentov,

charakterizovat déchodkové poistenie — 1. pilier, 2. pilier a 3. pilier,

uviest druhy poistenia, ktoré sa mézu vztahovat na ndhodné poskodenie majetku alebo zdravia inej
osoby,

vysvetlit rozdiel medzi poistenim vlastného majetku a poistenim zodpovednosti suvisiace]
s vlastnictvom majetku,

vysvetlit podstatu a vyznam Zivotného poistenia.

Umelecko-historicka vychova — absolvent ma:

objasnit historicky vyvoj spolo¢nosti, jej vytvarnej kultiry a GZitkového vytvarného umenia,
vysvetlit vzajomné savislosti medzi jednotlivymi vyvojovymi etapami spoloc¢nosti,

popisat vytvarné a estetické tendencie, ktoré sa prejavuji v umelecko-historickom vyvoji,
identifikovat vytvarny prejav jednotlivych historickych obdobi podla jeho zakladnych znakov,
Stylizovat myslienky do suvislého textu, vyjadrit svoj nazor,

analyzovat a zhodnotit tvorbu vyznamnych predstavitelov jednotlivych slohovych obdobi
a sucasného vytvarného umenia,

zaradit umelcov do obdobia a charakterizovat ich na zdklade ich vytvarnej tvorby,

prezentovat najvyraznejSie osobnosti v oblasti volného vytvarného umenia, UZitkovej tvorby,
architektury a dizajnu, divadla, filmu, fotografie, grafiky, v nadvaznosti na studijny odbor,
orientovat sa v dobovych styloch umeleckej tvorby s cielom vyuzZit konkrétny sloh ako zaklad, resp.
realizovat rozbor, analyzu umeleckého diela z hladiska jeho historického zaradenia, vztahu, formy
a obsahu a kompozi¢nej vystavby,

prezentovat umelecké remesld ako najstarsiu formu umeleckého prejavu ¢loveka,

identifikovat umelecké remesld podla jednotlivych druhov, pouzitého materidlu a spdsobu
vyhotovenia, ktory vyjadruje dobovy styl,

vysvetlit hodnotu umeleckého diela,

analyzovat a zhodnotit umelecké dielo, vysvetlit vyznam a prinos tvorby autora pre spolo¢nost,
charakterizovat trendy si¢asného umenia v nadvéznosti na prislusny odbor, $tudia,
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orientovat sa v znamych filmoch a publikaciach z oblasti vytvarného umenia aj v nadvaznosti
na prislusny odbor Studia,

orientovat sa v institdciach, muzeach, galériach, v ich zamerani a ¢innostiach v oblasti kultury,
popisat ocenenia v oblasti vytvarnej kulttry a fondy, ktoré podporuju rozvoj kultiry na Slovensku.

Vytvarny jazyk a techniky — absolvent ma:

pracovat so skalou vytvarnych pomécok a materialov,

uplatnit kresliarske schopnosti na vyjadrenie vlastného vytvarného nazoru,

jasne formulovat myslienku a obsahovu napln vytvarného zameru,

vytvorit navrh a zrealizovat ho s ohladom na ochranu Zivotného prostredia a ekoldgiu,

vysvetlit kompozi¢né zékonitosti a principy stavby vytvarného diela, brat do Uvahy priestorové
vztahy v interiéri a exteriéri,

vyuzivat vyrazové moznosti jednotlivych vytvarnych prvkov v ich rbéznych kombinaciach
a vo vzdjomnych suvislostiach pri vystavbe kompozicie obrazu, objektu,

uplatiovat postupy stylizacie, abstrakcie a moznosti vytvarného posunu redlnych tvarov,

riesit vytvarné ulohy rozvijajuce praktické zru¢nosti od jednoduchsich zadani a cvieni po zloZitejsie
rieSenia,

samostatne analyzovat zadanu Ulohu, zhodnotit a obhdjit zvolené vytvarné riesenie spolu
s pouzitymi prostriedkami,

aplikovat tedriu farieb a miesanie farieb, ich kontrasty, poznat symboliku, psycholdgiu farieb a ich
vyuzitie vo plosnej a priestorovej tvorbe,

aplikovat fyzikalne zakonitosti svetla,

uplatiovat vztah medzi vytvarnym rieSenim konkrétnej uUlohy s technologickymi postupmi
a technikami pouzivanymi v ramci Studovaného odboru,

uplatnit Specificky vytvarny jazyk pri vecnych studiach rastlinnych, Zivocisnych a abstraktnych
motivov s vystihnutim charakteristiky tvaru, Struktary ¢i funkcie,

vytvorit vystavbu autorského pisma s vyuzitim prislusného pocitacového programu,

spravne vybrat typ pisma v sulade s vytvarnym zamerom,

kresebne a plasticky zobrazovat casti ludského tela a ludskej postavy v redlnej a Stylizovane;j
podobe,

vyuzivat jednoduché figurdlne kompozicie v kombinacii s dekorativnymi predmetmi, pismom,
drapériou a inymi prvkami,

vyhladavat a vyuZivat inSpirac¢né zdroje, ovladat vyuzivanie variacii v tvorbe,

sledovat vyvojové trendy vo svojom odbore, pracovat s odbornou literatirou a vyuzivat informacné
technoldgie,

presadzovat nové netradi¢né myslienky, metddy, technické prostriedky a postupy vo vlastnej praci,

vyhotovit technickd dokumentéciu a pracovat s fiou,

vyuZivat pri tvorbe vytvarnych ndvrhov a technickej dokumentdcie dostupné programové
vybavenie,

obhdjit vlastny vytvarny nazor, zvoleny pracovny postup a spdsob realizicie navrhovaného
produktu,

multimedidlne zaznamenadvat, spracovavat a prezentovat vlastnu tvorbu,

vysvetlit zdsady klasickej prezentacie vlastnej tvorby instalaciou plosnych diel a priestorovych
objektov,

odprezentovat projekt, spravne sa vyjadrovat v materinskom jazyku v pisomnej a hovorenej forme,

vykonavat pracovné ¢innosti v zdujme ochrany Zivotného prostredia.

Bezpecnost, hygiena a ochrana zdravia pri praci — absolvent ma:

pochopit a vysvetlit vyznam sebapoznania a sebavychovy pri vykonavani prace,
spoznat a opisat priznaky stresu,
zvladat zataz spojenu s pracovnym procesom,
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vysvetlit a pouzivat zakladné pravne normy zaistujice BOZP,

dodrziavat ekologické poziadavky pri pouzivani chemickych pripravkov a likvidacii odpadov,
pouzivat osobné ochranné pomdocky pri pouzivani chemickych pripravkov a pri pracach rizikového
charakteru,

odborne postupovat pri poskytovani prvej pomoci,

uplatriovat zdsady verbdlnej a neverbalnej komunikacie,

poznat zdsady protipoZiarnej ochrany.

4.6 SPECIFICKE VZDELAVACIE STANDARDY PRE STUDIINY ODBOR 8603 M GRAFICKY

A PRIESTOROVY DIZAIN

Umelecké teoretické vzdelavanie — absolvent ma:

definovat zakladné pojmy v oblasti spracovavania digitdlneho obrazu,

popisat funkcionalitu nastrojov pre grafické spracovanie rastrového a vektorového obsahu
(aplikacné rozhranie grafickych editorov),

priblizit potreby jednotlivych vystupov a formatov pre Specifické formy pouZitia (parametre textur a
pod.),

vymedzit parametre pre digitalny a tlacovy vystup (publikacné rozhranie grafickych editorov),
uviest spOsoby pouzitia pisma v grafickom dizajne,

objasnit, definovat a vysvetlit problematiku modelovania a spracovania mesh a meta 3D objektov,
charakterizovat materidlové vlastnosti objektov, teoretické oblasti shaderov a proceduralnych a
fyzickych textur,

vysvetlit tedriu osvetlenia 3D scény a renderingu,

popisat, vysvetlit a rozdelit simulaéné a animacéné systémy.

Umelecké praktické vzdeldvanie — absolvent vie:

spracovat digitalne a analégové podklady pre dalSie pouZzitie vo vacsich grafickych formach,
navrhnut postup pri tvorbe digitdlneho diela a vytvorit grafické prvky na zaklade 3pecifického
pouZzitia,

pripravit a aplikovat rozne typy fyzickych textur pre 3D model,

navrhnut korektni topoldgiu pre 3D lowpoly objekt,

vytvorit technické a organické 3D mesh objekty,

vytvorit komponenty 3D modelov a 3D modely s vyuZitim meta objektov,

aplikovat vhodnu skupinu geometrickych modifikatorov pre $pecifické pouzitie 3D objektu,

vytvorit highpoly organické objekty digitalnym sculpovanim,

navrhnut a vytvorit retopoldgiu highpoly objektu,

analyzovat objekt a vytvorit UV mapu 3D objektu,

aplikovat a nastavit materidlové vlastnosti objektu, vratane parametrov proceduralnych a fyzickych
textdr,

analyzovat osvetlovacie poziadavky a vytvorit svetelné podmienky 3D scény s pouzitim
osvetlovacich technik 3D programu,

zhodnotit potrebu vyuZitia simuldcii 3D programu, navrhnut a vytvorit fyzikalne simulacie pre
potreby 3D scény,

nastavit a optimalizovat parametre renderovacieho modulu, vratane nastavenia kamery,

vytvorit a aplikovat zakladnt animaénu armatiru s vyuzitim inverznej kinematiky,

pripravit modely pre potreby animacie a vytvorit zakladnt animaciu 3D objektov v scéne.
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4.7 POZADOVANE OSOBNOSTNE PREDPOKLADY, VLASTNOSTI A SCHOPNOSTI

Absolvent sa vyznaduje:
e disponibilitou, spolahlivostou, trpezlivostou, doslednostou, presnostou a schopnostou
spolupracovat,
e tvorivym a samostatnym vytvarnym myslenim,
zmyslom pre krasu a estetické Zivotné prostredie,
pozitivnym vztahom k Zivotnému prostrediu,
samostatnostou pri praci, samostatnym rieSenim beznych uloh,
manudlnou zru¢nostou v ¢innostiach konkrétneho odboru,
e schopnostou integracie a adaptability,
e organizatnymi a komunikaénymi zruénostami,
e prispOsobivostou v novych pracovnych podmienkach,
e vhodnym socidlnym spravanim a prejavmi,
e sebadisciplinou a mobilitou,
e potrebnou davkou sebadbvery a pozitivnym pristupom k povinnostiam.
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5 UCEBNY PLAN

5.1 RAMCOVY UCEBNY PLAN PRE STVORROCNE STUDIJNE ODBORY (M)

Cielové zlozky vzdelavania

Pocet tyZzdennych
vyucovacich hodin vo
vzdeldvacom programe?

Minimalny
celkovy
pocet hodin
za Studium

tyzdennych vyucovacich
hodin za celé stadium

VSeobecné vzdeldvanie 48 1536
Umelecké vzdelavanie 60 1920
Disponibilné hodiny 24 768
SPOLU 132 4224
Kategorie a nazvy vzdelavacich oblasti a vyu¢ovacich predmetov | Minimalny pocet Celkovy

pocet hodin
za Stadium

VsSeobecné vzdeldavanie

48 1536
Jazyk a komunikacia 24
slovensky jazyk a literatura 12 768
cudzi jazyk 12
Clovek a hodnoty 5 64
eticka vychova/nabozenska vychova
Clovek a spolo¢nost 5
dejepis 2 160
obcianska nauka 3
Clovek a priroda
fyzika 3 96
chémia
biolégia
Matematika a praca s informaciami 6
matematika 4 192
informatika 2
Zdravu'e a Pohyb o 8 256
telesna a Sportova vychova
Umelecké vzdelavanie 60 1920
Teoretické vzdelavanie 18 576
Praktické vzdelavanie 42 1344
praktické umelecké vzdeldvanie 22
umelecka prax 20
Disponibilné hodiny 24 768
SPOLU 132 4224

Ucelové kurzy/uéivo

1 Minimalny pocet tyzdennych hodin je 33 (rozpatie 33 — 35 hodin)
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5.2 UCEBNY PLAN PRE STUDIJNY ODBOR 8603 M GRAFICKY A PRIESTOROVY DIZAJN

Vzdelavacie

Nazvy predmetov

Pocet tyzdennych vyucovacich hodin

—— 1.rocnik | 2.rocnik | 3.rocnik | 4.rocnik | Spolu
Vseobecné vzdelavanie
Jazyka komunikacia | ¢|5yensky jazyk a literatdra 3 3 4 4 14
anglicky jazyk 3 3 3 3 12
Cloveka hodnoty | atjcka vychova a ndboZenska vychova 1 1 0 0 2
Clovek a spolo¢nost dejepis 2 0 0 0 2
obcianska nauka 1 2 0 0 3
Clovek a priroda fyzika 2 0 0 0 2
chémia 0 1 0 0 1
Matematika a praca | matematika 2 2 0 0 4
s informaciami
informatika 2 0 0 0 2
Zdravie a pohyb telesna a $portova vychova 2 2 2 2 8
Vseobecné vzdelavanie — spolu 18 14 9 9 50
Umeleckeé vzdelavanie
Teoretické vzdelavanie
Teoretické ekonomika 0 0 1 1 2
vzdeldvanie
dejiny vytvarnej kultuary 0 3 4 3 10
technoldgia 0 1 2 2
tedria dizajnu 0 0 1 0
pismo a typografia 2 0 0 0
Teoretické vzdelavanie — spolu 2 4 8 6 20
Praktické vzdelavanie
Praktické umelecké | \vtyarna priprava 4 5 0 0 9
vzdeldvanie
navrhovanie 0 0 4 5 9
kresba 2 3 3 3 11
digitalna kresba 0 2 0 0 2
zaklady fotografovania 1 0 0 0 1
technické kreslenie 2 0 0 0 2
pocitacova grafika 0 2 2 2 6
priestorova tvorba 0 0 3 3 6
Umelecka prax umeleckd prax 5 5 5 5 20
Praktické vzdelavanie — spolu 14 17 17 18 66
SPOLU 34 35 34 33 136

20




Stukromna gkola umeleckého priemyslu, Halkova 2968/22, 010 01 Zilina

Prehlad vyuzitia tyzdnov — ucelové kurzy, suvisla umelecka prax, iné aktivity:

Cinnost 1.rocnik 2.rocnik 3.rocnik 4.rocnik Spolu
vytvarné sustredenie (plenér) 5 dni - - - 5 dni
kurz pohybovych aktivit v prirode - 5 dni - - 5 dni
kurz na ochranu Zivota a zdravia - - 3 dni - 3 dni
ucelové cvicenia 2 dni 2 dni - - 4 dni
suvisla umelecka prax - 5 dni 5 dni - 10 dni
maturitna skuska a priprava - - - 10 dni 10 dni
odborna exkurzia - - 5 dni - 5dni
casova rezerva podla aktualneho kalenddrneho roka

Poznamky k uéebnému planu:

a)

b)

d)

f)

j)

k)

Vyucba slovenského jazyka a literatury sa realizuje s dotaciou v rozsahu minimalne 3 hodiny
tyzdenne v kazdom rocniku.

Vyucuje sa jeden cudzi jazyk — anglicky jazyk. Podla potreby a podmienok skoly aj dalSie cudzie
jazyky — nemecky, francuzsky, rusky, Spanielsky, taliansky jazyk. Vyucba cudzieho jazyka sa realizuje
s minimalnou dotéciou 3 hodiny ty?denne v kazdom roéniku. Dal$i cudzi jazyk sa méze vyucovat ako
volitelny predmet z ¢asovej dotécie disponibilnych hodin. Trieda sa mb6ze delit na skupiny podla
potrieb odboru studia a podmienok Skoly.

Predmety etickad vychova/ naboZenska vychova sa vyuc€uju podla zaujmu Ziakov v skupinach najviac
20 ziakov. Na vyucovanie predmetu eticka vychova alebo nabozenska vychova mozno spajat ziakov
réznych tried toho istého roénika a vytvarat skupiny s najvy$sim poctom ziakov 20. Ak pocet Ziakov
v skupine klesne pod 12, mozno do skupin spajat aj Ziakov z roznych ro¢nikov.

Predmety fyzika, chémia a bioldgia sa vyberaju a vyucuju podla ich ucelu v oblasti odboru studia.
Vyucba matematiky sa realizuje s dotdciou minimdlne 2 hodiny v 1. ro¢niku a 2 hodiny v 2. ro¢niku.
V pripade, Ze Skola uci informatiku v prepojeni s konkrétnym Studijnym odborom ako aplikovanu
informatiku, presunie sa dotdcia jednej hodiny tyZdenne za Studium z kategérie vSeobecno-
vzdeldvacich predmetov do kategérie odbornych predmetov. Trieda sa moze delit na skupiny podla
potrieb odboru studia a podmienok Skoly.

Predmet telesnd a Sportovd vychova mozno vyucovat aj v popoludnajsich hodinidch a spajat
do maximalne dvojhodinovych celkov.

Predmety umeleckého teoretického vzdeldvania sa na 10 hodinach v tyZdni za celé Stidium mo6zu
v danej triede, v prislusnom odbore a v prislusnom rocniku vyucovat v skupinach, pricom pocet
Ziakov v skupine je 5 — 9 (podla potrieb odboru studia a podmienok $koly). Ak ide o triedu, v ktorej
su dve a viac skupin Ziakov rovnakého studijného odboru, vyucuju sa teoretické predmety spolocne.
Praktické umelecké vzdeldvanie je subor predmetov, na ktorych si Ziaci osvojuju a prakticky
uplatfiuju vytvarné zruc€nosti.

Predmety praktického umeleckého vzdeldvania sa v danej triede, v prislushom odbore
a v prislusnom rocniku delia a vyucuju v skupinach, pricom pocet Ziakov v skupine je 5 — 9.
Umeleckd prax sa vyucCuje v rozsahu minimdlne 20 hodin tyZdenne pocas celého Studia.
Na umeleckej praxi sa Ziaci delia do skupin, najm& s ohladom na bezpecnost a ochranu zdravia
pri praci a na hygienické poZiadavky podla vSeobecne zavaznych pravnych predpisov. Predmet sa
deli na skupiny podla studijnych odborov, pricom pocet Ziakov v skupine je 5 — 9. Sucéastou
umeleckej praxe je umelecka prax organizovana suvisle, ktoru Ziaci absolvuju pocas studia v 2. a 3.
ro¢niku v rozsahu minimalne po 5 pracovnych dni, 6 hodin denne.

Disponibilné hodiny su spolocné pre vSeobecné a odborné vzdeldvanie, Skola ich pouZije
pri dopracovani $kolského vzdelavacieho programu. Mozno ich vyuzit na posilnenie hodinovej
dotacie zakladného uciva (povinnych predmetov) alebo na zaradenie dalSieho rozsirujuiceho udiva
(volitelnych predmetov) v u¢ebnom plane. O ich vyuZiti rozhoduje vedenie $koly na zaklade vlastnej
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p)

q)

koncepcie vychovy a vzdelavania podla navrhu predmetovych komisii a po prerokovani
v pedagogickej rade.

Profilové predmety pre jednotlivé odbory vzdeldvania a ich zamerania su urcené v Statnom
vzdeldvacom programe — studijny odbor 8603 M graficky a priestorovy dizajn — vytvarnd priprava
v 1. a 2. ro¢niku a navrhovanie v 3. a 4. ro¢niku.

Riaditel' Skoly po prerokovani s pedagogickou radou a radou Skoly rozhodne, ktoré predmety
vramci teoretického vzdeldvania a praktického vzdeldvania mozno spdjat do viachodinovych
celkov.

Sucastou vychovy a vzdelavania Ziakov je povinné tyzdriové vytvarné sustredenie (plenér), ktoré
sarealizuje v ramci casovej rezervy v Skolskom roku. Plenér priamo suvisi s obsahom uciva
profilového predmetu a vybranych umeleckych predmetov. Realizuje sa v 1. alebo 2. rocniku
v rozsahu piatich pracovnych dni.

Povinnou sucastou vychovno-vzdelavacieho procesu v profilovom predmete je vypracovanie
ro¢nikového projektu (klauzdrna praca) v 1., 2. a 3. ro¢niku.

Sucastou vychovy a vzdeldvania ziakov je kurz na ochranu Zivota a zdravia a mbze sa organizovat
aj kurz pohybovych aktivit v prirode. Kurz na ochranu Zivota a zdravia ma samostatné tematické
celky s tymto obsahom: rieSenie mimoriadnych udalosti — civilnd ochrana, zdravotna priprava,
pobyt a pohyb v prirode, zdujmové technické Cinnosti a Sporty. Organizuje sa v 3. ro¢niku Studia
a trva tri dni po 6 hodin. Ugelové cvic¢enia su sucastou prierezovej témy Ochrana Zivota a zdravia.
Uskutoénuju sa v 1. a v 2. rocniku vo vyucovacom case v rozsahu 6 hodin v kazdom polroku
Skolského roka raz. Kurz pohybovych aktivit v prirode sa organizuje vo forme lyziarskeho kurzu,
snoubordingového kurzu, plaveckého kurzu, turistického kurzu alebo kurzu inych Sportov v prirode.
Skola umeleckého priemyslu pre iakov so zdravotnym znevyhodnenim plni rovnaké ciele ako kola
umeleckého priemyslu pre intaktnych Ziakov. Vseobecné ciele vzdeldvania v jednotlivych
vzdeldvacich oblastiach a kompetencie sa prispésobuju individudlnym osobitostiam Ziakov
so zdravotnym znevyhodnenim v takom rozsahu, aby jeho konecné vysledky zodpovedali profilu
absolventa. Specifikd vychovy a vzdeldvania Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim (dizka, formy
vychovy a vzdelavania, podmienky prijimania, organizacné podmienky na vychovu a vzdelavanie,
persondlne, materialno-technické a priestorové zabezpecenie apod.) stanovuju vzdeldvacie
programy vypracované podla druhu zdravotného znevyhodnenia.

Pocet tyzdennych vyucovacich hodin v Skolskych vzdeldvacich programoch je za celé studium
minimalne 132 hodin, maximalne 140 hodin. Vyucba sa realizuje v 1., 2. a 3. ro¢niku v rozsahu 33
tyzdriov, vo 4. roéniku v rozsahu 30 tyzdiiov. Casova rezerva sa vyuZije na opakovanie a doplnenie
uciva, na kurz na ochranu Zivota a zdravia, plenér a kurzy pohybovych aktivit v prirode a pod.
a v poslednom ro¢niku na absolvovanie maturitnej skusky.

Uplné znenie Skolského vzdeldvacieho programu ,Priestorovy dizajn“ je k dispozicii u zastupcu riaditela

Skoly.

Spracovatel: PaedDr. Peter Majer, MBA

Zilina, 10. 01. 2025

Ing. Vaclav Dostaélek, riaditel Skoly
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